MSTS AddOn Goothardroute Teil 1 — Offizielles Update V1.01

Offizielles Update fur die Gotthardroute 1. Um das Update
P — durchzufihren bendtigen Sie die Gotthardroute 1 fir den

nHh / n’ Microsoft Trainsimulator. Folgende Punkte werden durch
hl’““fr!ﬂ,j””}Bj das Update verbessert:

. epaliagag| ¢ Rollmaterialsound wurde teilweise verbessert. Um diesen
i« e nutzen zu kdnnen missen die Soundeinstellungen in den
: ® Train Simulator Optionen auf Maximal eingestellt sein.

« Einige Perrons wurden in verschiedenen Bahnhofen
gy ctwas naher ans Gleis gesetzt.

» Beim Rotsee seite Luzern wurden statt Hauser Schreber-
garten eingesetzt. Die Sedelstrasse statt mit einer Briicke
neu mit einer Unterflhrung die Gleise queren zu lassen
wurde verzichtet. Bei Umbauten an der Strassendatenbank
wilrden alle gespeicherten Fahrten unbrauchbar, dieser

Umstand ist zu verhindern.

+ Die Reussbricke bei Luzern Richtung Ebikon wurde durch eine Stahlbogenbriicke
ersetzt. Sie verfligt nun Uber die drei typischen Stahlkonstruktionen.

+ Die Baume wurden im Reusstal zwischen Amsteg-Silenen und Gdschenen dichter
gesetzt.

+ Die Personen auf den Perrrons haben eine Nachttextur erhalten und sind nun heller
dargestellt.

» Einzelne Objekte in Schienennahe wurden als “Terrainobjekt” bezeichnet. So scheint die
Textur nicht mehr durch.

» Zwischen Amsteg-Silenen und Géschenen wurden die kleinen Wohnh&user die auf der
Ubrigen Strecke stehen durch neue ortstypische Wohnhauser ersetzt.

Installationsvorgang

Die Installation wird mit einer selbstextrahierenden (EXE) Datei durchgeftihrt. Starten Sie
die Installation mit einem Doppelklick und folgen Sie dann den Installationsanweisungen.
Prifen Sie ob der voreingestellte Pfad zum Train Simulator mit dem Pfad Ihrer Installation
des Simulators tbereinstimmt.

Support: support@trainsimulator.ch



